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+ Asignaturas del primer curso

Dibujo artistico |

Desarrollaras habilidades en dibujo a mano alzada aplicadas a la animacion, dominando
proporcion, escala, volumen y composicion. Desde el estudio de la anatomia humana y
animal hasta la teoria del color y la proporcion. Aprenderas a plasmar figuras, entornos y
objetos en dibujos bidimensionales con precision y creatividad.

Tratamiento digital de imagenes

En esta asignatura aprenderas a utilizar Photoshop para editar imagenes digitales,
manejando herramientas como capas, mascaras, pinceles y filtros. Seras capaz de realizar
retoques fotograficos y aplicar ajustes de color en proyectos visuales.

Ink&Paint

En esta asignatura aprenderas a utilizar herramientas de coloreado en animacion, disefiando
paletas de colores adecuadas para diferentes composiciones. Conoceras el programa
Harmony y su interfaz, asi como los efectos de sombra, brillo y variaciones de color segun el
ambiente.

Teoria del Color

En esta asignatura, aprenderas sobre la teoria del color, sus propiedades y su aplicacion en
el disefio de animaciones y productos audiovisuales. Se abordaran temas como las gamas
cromaticas, relaciones cromaticas, psicologia del color, y su uso en el arte y el cine,
incluyendo la creacion de mapeos de color para disefio audiovisual.

Fundamentos de la interpretacion

En esta asignatura, aprenderas sobre la relacion entre la interpretacion y el disefio de
animaciones, con un enfoque en técnicas de actuacion utilizadas en el anime. Se estudiaran
diferentes métodos de interpretacion, como la biomecanica, la mascara neutra, el Kabuki, la
pantomima y el clown, aplicando estos conocimientos en practicas actorales para mejorar la
animacion.

Introduccion a la narrativa: Guion

En esta asignatura aprenderas a identificar las partes de un guion y a utilizar el lenguaje y
las emociones para crear historias. Se trabajara en la estructuraciéon de la narrativa,
elaborando guiones literarios y técnicos adaptados a la animacion.

Historia del cine y la animacion

En esta asignatura, el estudiante aprendera sobre la evolucion histérica de la animacion,
identificando los hitos mas importantes y su influencia en el sector. Se analizaran las

técnicas de animacion desde sus inicios hasta la era digital, asi como los avances técnicos y
cineastas influyentes en diferentes regiones del mundo.
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Storyboarding

En esta asignatura aprenderas a crear y disefar storyboards para animaciones,
identificando los elementos narrativos y analizando composiciones de plano. Seras capaz
de disefar storyboards con expresiones de personajes y desarrollar animaticas a partir de
estos.

Diseino de Personajes |

Conoceras los fundamentos del disefio de personajes, desde su deconstruccion hasta su
construccion final, trabajando con formas geométricas, ejes de accion y model sheets.
Aprenderas a humanizar personajes animales, diseflar cuadrupedos y aves, y crear props
integrados en el diseno.

Animacion l. Técnicas Clasicas

Conoceras los fundamentos y principios basicos de la animacion 2D y 3D aplicados al
disefio de personajes, entornos y secuencias. Aprenderas técnicas clasicas como ciclos de
movimiento, interaccidn entre personajes y estudio de anatomia, combinando creatividad,
proporcion y herramientas tecnoldgicas. Aprenderas a realizar ciclos de andares, analizar el
movimiento de animales y crear secuencias de interaccion entre personajes y objetos,
trabajando aspectos como acting, efectos, lipsync y animacion FX.

Inglés |

En esta asignatura desarrollaras habilidades para intercambiar informacion personal y
profesional en inglés, tanto de forma oral como escrita. Seras capaz de realizar
presentaciones y exponerlas en inglés, utilizando expresiones gramaticales adecuadas.
También se trabajara en la comprension y produccion de textos, enfocandose en aspectos
como la gramatica, la ortografia y el uso correcto del idioma, ademas de realizar lecturas y
ejercicios de comprension escrita.
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+ Asignaturas del segundo curso

Dibujo artistico II: Anatomia y Movimiento

Podras representar la anatomia fantastica y humana, analizar la mecanica del movimiento
para crear animaciones, y realizar dibujos artisticos de figuras al natural. Estudiaras la
estructura y proporciones del cuerpo humano, anatomia comparada (animal) y técnicas de
dibujo del natural, incluyendo poses, escorzos y movimiento.

Layout 2D

Podras conocer las leyes basicas del layout y utilizar los fundamentos de la perspectiva en
la composicion de entornos. Seras capaz de realizar fondos aplicables a una serie de
personajes, trabajando con elementos como camara, fondos y personajes, y aplicando la
linea de accion y la silueta en la composicion.

Diseno de Personajes Il

Al finalizar la asignatura, podras conocer la anatomia animal y analizar las caracteristicas de
diferentes personajes cinematograficos. Seras capaz de realizar un personaje para su
adaptacion en 3D, teniendo en cuenta la anatomia humana, la creacion de vestuario, y la
busqueda de referencias de morfologias y vestuarios para el disefo.

Animacion ll. Técnicas Digitales

Al finalizar la asignatura, podras aplicar los principios avanzados de la animacion, analizar
animaciones complejas de humanos y animales, y realizar escenas mediante el sistema de
rotoscopio. Seras capaz de trabajar con técnicas como los 12 principios de animacion,
acting avanzado, full animation en publicidad, y animaciones fluidas en 2D, ademas de
manejar herramientas como el Timeline en Harmony para animacion avanzada.

Escultura

Conoceras como aplicar las técnicas de realizacion de esculturas, analizar las pautas para
suavizar y ajustar la proporcion de las figuras y utilizar texturas en tus creaciones.
Estudiaras la escultura tradicional, materiales y técnicas, estructuras fuertes, volumenes
generales y como representar el movimiento en la escultura, ademas de realizar tomas
fotograficas y aplicar técnicas de Stop Motion.

Taller de Proyectos |

Seras capaz de conocer las fases de desarrollo de un proyecto de corto de animacion,
utilizar técnicas de composicion FX y realizar un proyecto de cortometraje. Aprenderas a
definir ideas para la historia, trabajar con formatos y tiempos, repartir funciones, escribir
guiones, desarrollar el visual del proyecto, crear storyboards y animatics, y aplicar
animacion, asistencia, intercalacion, color, sonido y musica. También aprenderas a volcar los
proyectos en formatos de video digital.
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Animacion 3D |

Seras capaz de comprender los conceptos basicos de la animacion 3D y utilizar los
principios de animacion en 3D. Aprenderas a realizar curvas de animacion y aplicaras
técnicas como la interpolacion entre keyframes, la utilizacion de ChannelBox, keyframes,
pivotes, ejes y jerarquias. Estudiaras el Graph Editor, las curvas de animacion, y el uso de
camaras y layout. Ademas, desarrollaras habilidades en body mechanics y ciclos de
animacion con personajes simples.

Coloreado de Fondos 2D

Seras capaz de utilizar la interfaz de Photoshop para colorear fondos en 2D, manejar las
herramientas de pinceles y aplicar los estilos y colores adecuados. Aprenderas a usar filtros,
texturas y mascaras para enriquecer tus fondos. El curso cubrira aspectos fundamentales
como las selecciones y espacios de trabajo, el uso de capas y su tipologia, vy la
documentacion fotografica. Ademas, estudiaras los estilos de concept art para coloreado de
fondos, la iluminacion, y las técnicas de texturizacion y enmascarado.

Inglés Il - Animacion

Seras capaz de conocer Yy utilizar vocabulario especifico de la animacién y del entorno
profesional en inglés. El curso te preparara para realizar presentaciones orales y escritas en
inglés, y desarrollaras habilidades para intercambiar informacion personal y profesional en
este idioma. Se abordaran temas como la creacion de dossiers y biblias de trabajo,
entrevistas orales de trabajo y la capacidad de recibir y transmitir indicaciones y textos en
inglés de los diferentes departamentos de animacion.

Dibujo técnico - diseno de escenarios
Al finalizar la asignatura, podras identificar los elementos necesarios para disefiar un
escenario y utilizar técnicas digitales en el acabado de espacios. Seras capaz de aplicar la

perspectiva en tus disefos e integrar elementos de la preproduccion de animacion, creando
imagenes coherentes y técnicas de apoyo para la representacion de entornos.
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+ Asignaturas del tercer curso

Modelado organico 3D-Zbrush

Seras capaz de dominar los fundamentos del modelado organico 3D utilizando el software
Zbrush, y aplicaras técnicas avanzadas como escultura y detalle en 3D. Ademas,
aprenderas sobre la retopologia enfocada al rigging y animacion 3D, y realizaras el mapeado
de UVs en Maya, ademas de explorar el texturizado en Substance Painter. Durante el curso,
se cubriran también los principios del texturizado, la creacion de materiales y el shading en
Maya. Ademas, se trabajara en la presentacion y renderizado de personajes high poly,
desarrollando un flujo de trabajo eficiente y profesional para el modelado de objetos y
personajes.

Stop-Motion

Al finalizar esta asignatura, seras capaz de dominar la técnica de animacion Stop-motion,
utilizando software y herramientas especializadas para crear animaciones de personajes.
Aprenderas a realizar todo el proceso, desde la creacion de personajes vy la preparacion de
kits de trabajo hasta la animacion de movimientos faciales, expresiones y la interaccion
entre personajes. El curso también incluye el uso de Stop Motion Pro y su flujo de trabajo,
asi como la creacion de animaciones con objetos, movimientos en el aire y la composicion
del producto final. Se cubriran los diferentes tipos de Stop-motion y los pasos necesarios
para llevar una animacion hasta su acabado final.

Animacion 3D Il

En esta asignatura dominaras las técnicas avanzadas de animacion 3D, aplicando principios
clasicos como anticipacion, reaccion y timing. Aprenderas a crear personajes con
expresiones faciales, manejar un rig bipedo avanzado y trabajar con conceptos como peso,
gravedad y emocion en el cuerpo. También se te guiara en la creacion de un reel profesional
y en la aplicacion de exageracion y referencias para animaciones realistas.

Escenarios «Props» Vehiculos 3D

En esta asignatura aprenderas a usar Maya para modelar escenarios, props y vehiculos en
3D, aplicando técnicas low poly y hard surface. Crearas entornos completos, desarrollando
objetos tileables, vegetacion con texturas, y un entorno urbano realista. Se incluiran
técnicas avanzadas como la creacion de cielos e iluminacion HDRI, y aprenderas a aplicar
principios de iluminacion, sombras y color para integrar estos elementos en la animacion.

PostProduccion y efectos especiales

En esta asignatura aprenderas a usar After Effects para realizar postproduccion y aplicar
efectos especiales. Te familiarizaras con la interfaz, herramientas y técnicas avanzadas del
software, incluyendo el manejo de mascaras, la animacion de parametros mediante
keyframes y la integracion de escenas en vivo con fotos y stock footage. También trabajaras
con espacio 3D, capas, luces y camaras para crear composiciones impactantes y efectivas
en la postproduccion de imagenes.
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Riggin y Setup

En esta asignatura aprenderas los conceptos basicos de rigging y su aplicacion en la
creacion de animaciones. Te familiarizaras con terminologia y pipeline, y aprenderas a usar
deformadores, crear rigs para objetos inorganicos y personajes bipedos, y verificar la
topologia. También se cubriran técnicas avanzadas como rigging facial mediante
BlendShapes y rigging para motion capture, asi como el uso de proxies para la creacion de
geometrias y el proceso de skinning.

Taller de proyectos I

En esta asignatura aprenderas sobre las necesidades de la preproduccion de una
animacion, desde la seleccion de ideas hasta el desarrollo del guion literario y técnico.
Ademas, te adentraras en la preproduccion y el concept-art, y comprenderas los
departamentos de desarrollo de produccion y postproduccion. También aprenderas a
aplicar técnicas de doblaje y sonorizacion, asi como a realizar la edicion final de un proyecto
animado.

Cut-out

Al finalizar esta asignatura, seras capaz de dominar el programa Adobe Animate,
aprendiendo a utilizar simbolos, interpolaciones y mascaras para realizar animaciones. Se
abordaran herramientas como la interfaz del programa, tipos de simbolos y su uso, guias de
movimiento, graficos, y técnicas como el lipsync. Ademas, aprenderas a organizar
bibliotecas y aplicar consejos de forma para optimizar tus animaciones.

Produccion Cinematografica

Al finalizar esta asignatura, seras capaz de comprender la estructura de la industria de la
animacion y las disciplinas profesionales involucradas, asi como la jerarquia dentro de los
proyectos. Aprenderas a crear un presupuesto y a realizar un pipeline, desglosando la
produccion y elaborando un cronograma. También se abordaran aspectos legales
relacionados con la legislacion audiovisual, cine y television, asi como las leyes de
mercadotecnia para comercializar los productos de animacion de manera adecuada.

Practicas Académicas Externas

Al finalizar esta asignatura, podras aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos en el
grado de Animacioén en un entorno profesional real. A través de las practicas externas,
desarrollaras destrezas que solo se obtienen en la accion dentro de la realidad empresarial.
Estas practicas se realizaran en empresas del sector de la animacion y estaran tuteladas
tanto por un tutor profesional de la empresa como por un tutor académico en la universidad.
El estudiante colaborara y se formara en diversas areas del sector, con un enfoque practico
en la industria de la animacion.
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+ Asignaturas del cuarto curso
Layout 3D

Comprenderas los fundamentos del layout 3D y aplicaras las angulaciones de camara en la
composicion escénica. Conoceras las leyes del layout, la perspectiva, los tipos de plano y
las técnicas de iluminacion en 3D.

Animacion Avanzada 3D

Conoceras los programas de disefio de animaciones 3D y aplicaras técnicas avanzadas
como el montaje y la animacion de multitudes. Aprenderas a animar personajes con
diferentes morfologias, aplicaras ciclos en cuadrupedos y bipedos, y realizaras ajustes en la
interpolacion de frames y expresiones faciales en 3D.

Tecnologias de render

Conoceras diferentes tecnologias de render, asi como las funciones y ajustes necesarios
para realizar proyectos de renderizado. Aprenderas a manejar luces en Maya, trabajar con
Arnold, y aplicar efectos de atmosfera y niebla. Ademas, te adentraras en la composicion en
After Effects, el uso de texturas y shaders en Maya/Arnold, y aprenderas a integrar 3D con
imagenes reales.

3D Avanzado: fluidos, fisicas y entornos

Conoceras el comportamiento de fluidos y fendmenos fisicos en animacion, y aprenderas a
utilizar herramientas informaticas para representar fendmenos como agua o fuego. Seras
capaz de crear sistemas dinamicos, modelar entornos y trabajar con fluidos, fuego y efectos
fisicos usando Maya. Ademas, aprenderas sobre particulas, emisores, y como aplicar
dinamicas de rigid bodies y soft bodies en tus proyectos.

Produccion cinematografica ll

En esta asignatura aprenderas sobre coproducciones internacionales, requisitos y contratos,
ademas de como seleccionar las vias de financiacion adecuadas para proyectos de
animacion. Seras capaz de elaborar un plan de negocio para proyectos cinematograficos,
comprender los valores de produccion a nivel internacional, y conocer los escenarios donde
presentar proyectos, como ferias y mercados.

Motion Capture-fig
Aprenderas a manejar la interfaz y las herramientas de Motion Capture-rig y Motion Builder,
aplicando filtros y dinamicas para realizar capturas de movimiento. Seras capaz de controlar

las capturas con FX/IK, ajustar poses y usar FCurves, asi como integrar el pipeline de Motion
Builder con Maya, interpretando y limpiando datos para su uso en animacion.
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Direccion de Arte

En esta asignatura aprenderas a dirigir un equipo de profesionales en proyectos de
animacion, gestionando todos los aspectos del disefio artistico. Seras capaz de aplicar el
desarrollo visual a entornos, personajes y objetos, trabajando con referencias y
adaptandolas a la escena. Ademas, exploraras la relacion entre musica, efectos sonoros y
las emociones que se transmiten a través de las gamas cromaticas, contribuyendo a la
narracion visual.

Creacion de Biblias - Pitch

En esta asignatura aprenderas a crear una biblia de animacion, que incluye los elementos
clave para presentar un proyecto de forma estructurada. Conoceras como analizar y
exponer el contenido de una biblia, utilizando herramientas y recursos para exponer tu
proyecto de manera efectiva. Aprenderas a trabajar con maquetacion, tipografias y
apartados especificos, como el CV de los responsables del proyecto, la justificacion de las
edades del target y como presentar los tiempos y apartados del proyecto.

Legislacion Aplicada

En esta asignatura, aprenderas la legislacion espafiola que afecta a los profesionales y
empresas del sector de la animacion. Conoceras el marco normativo relacionado con los
derechos de los trabajadores y las empresas, asi como la regulacion de la competencia, la
publicidad y la propiedad intelectual. Se profundizara en contratos especificos del sector
audiovisual, la proteccion de los signos distintivos y el tratamiento de datos en internet,
asi como en el derecho audiovisual, para aplicarlo en el desarrollo de proyectos de
animacion de manera legal y adecuada.

Trabajo Fin de Grado

El Trabajo Fin de Grado (TFG) en el grado de animacidn consiste en realizar un proyecto
personal complejo, en el que el estudiante debera aplicar la mayoria de las competencias,
habilidades y conocimientos adquiridos durante su formacion. El TFG se estructura en dos
grandes bloques:

1. Desarrollo de un cortometraje 3D, donde el estudiante trabajara todas las fases del
proyecto: preproduccion, produccion y postproduccion, y realizara este trabajo en
equipo.

2. Desarrollo de la memoria del proyecto, que incluira los objetivos, el proceso de
desarrollo y las conclusiones obtenidas del trabajo realizado.

El estudiante debera demostrar su capacidad para aplicar diferentes técnicas de
animacion 2D y 3D, usar las herramientas y tecnologias necesarias en el sector de la
animacion, analizar las teorias estéticas y narrativas, asi como los principios de disefio de
personajes y entornos animados. Ademas, se valorara el manejo de aspectos como la
sonorizacion y la comercializacion de productos de animacion.
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Fotografia — lluminacion (Optativa)

La asignatura de Fotografia e lluminacion ensefa la teoria de la luz y su aplicacion en la
animacion, abordando técnicas fotograficas y de iluminacion 3D. El estudiante aprendera a
usar estos principios para crear efectos visuales en productos animados, considerando
elementos como color, iluminacion y sombras. Ademas, se aplica la fotografia al
storyboard para desarrollar visualmente la narrativa.

Top Animation (Optativa)

La asignatura de Top Animation ensefa las técnicas avanzadas de animacién 2D y 3D,
desde el uso de animaticas hasta la direccion de animacion. El estudiante aprendera a
aplicar principios clasicos y avanzados de animacion, a trabajar con secuencias
complejas, capas y efectos visuales, y a coordinar planos. Ademas, se enfoca en la
interpretacion de graficos, animacion facial y técnicas de sonorizacion para crear
productos animados de calidad.
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