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AUTOPUBLICAR

LOS NUEVOS CIRCUITOS PARA
AUTORES E INVESTIGADORES

EL VIAJE DEL
ESCRITOR

Las estructures milicas para eseriteess,

SCOTT McCLOUD

Autopublicar: los nuevos circuitos para autores e

investigadores / Aimudena Mangas-Vega
655.41 MAN aut

La cadena del libro, invariable durante cinco siglos, esta sufriendo
en estos Ultimos afios una de sus mayores transformaciones. Ese
cambio se debe en gran medida a la autopublicacién. Esta obra
hace una aproximacién a este fendmeno en auge: su historia y su
presente, sus ventajas e inconvenientes, sus posibilidades en el
mundo comercial y en el ambito cientifico, las opciones para
mantener la calidad, y sus expectativas de futuro. Asimismo, ofrece
una guia paso a paso para la autopublicaciéon de un libro que incluye
un listado de recursos que pueden facilitar la labor al autor.

El viaje del escritor / Christopher Vogler
791 VOG via

Miles de escritores de recofiecido prestixio, cineastas, guionistas, talleres de
escritura e estudantes de numerosos paises xa demostraron o potencial
creativo das propostas de Christopher Vogler, xa que van mais ald do mero
consello para o desefio e resolucién de historias e falan con cada escritor en
un xeito diferente. Partindo do concepto antropoldxico e mitoldxico do "Hero
Journey" (desenvolvido por Joseph Campbell e Carl G. Jung), Christopher
Vogler relata estruturas miticas e 0os seus mecanismos coa arte de escribir
obras narrativas e guions de eficacia comprobada. Coa viaxe do escritor, 0s
escritores descubrirdn, paso a paso, as lilas mestras necesarias para a
estruturacién dos argumentos e da concepcidn de personaxes realistas.

Hacer comics : secretos narrativos del comic, el mangay

la novela grafica / Scott McCloud

4 MCC hac
0 es Una guia para dibujar anatomia ni un seminario sobre la perspectiva

0 Una guia para conseguir trabajar en la industria del comic. McCloud
reconoce que ya hay un montén de libros que hacen eso y, ademas,
ofrece una completa bibliografia de ellos. En vez de eso, 'Hacer comics' es
una obra sobre la comunicacion visual en un medio especifico, sobre los
principios de la narrativa que se aplican siempre, al margen de los cambios
en la industria o los formatos. 'Hacer comics' trata sobre la forma de hacer
que los dibujos se conviertan en una historia capaz de comunicar un
significado a los lectores. La imagen de un McCloud ahora con las sienes
blancas nos conduce a través de una serie de claras e ingeniosas
explicaciones (en forma de cémic) sobre disefio de personajes, narracion,
palabras y su manifestacién fisica en la pdgina, lenguaje corporal y toda
una serie de ideas que los autores de comic deben resolver, con ejemplos
extraidos de la propia historia del comic.
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Mirando cuentos : lo visible e invisible en las ilustraciones

de la literatura infantil / Nuria Obiols Suari
75.056 OBI mir

NURIA OBIOLS SUARI Mirando cuentos es un estudio exhaustivo sobre la historia de la
ilustracion en la literatura infantil publicada en Espafia durante el siglo
XX. Un andlisis que va desde los prejucios de los adultos hacia las
imagenes, fijando un hipotético gusto general infantil que demasiadas
veces no coincide con la realidad, hasta la evolucién de los modelos
representados: nifias y nifios lejanos e idealizados en el primer tercio del
siglo y cercanos y realistas en el Ultimo tercio del siglo XX, entre otros
cambios significativos propios de su momento histdrico, politico, cultural,
economico, en fin, de su contexto. Un libro fascinante y pedagdgico que
nos ayuda a leer las imagenes y a mirar los textos en una sugerente
busqueda de lo invisible en el mundo de la ilustracion infantil

e T i
MIRANDO
CUENTOS

LO VISIBLE E INVISIBLE
N LAS ILUSTRACIONES DF
LA LITERATURA

Sobreimpresion : de la pantalla al papel y viceversa / Laia

Blasco Soplon
655 BLA sob

Guia sobre la produccion grafica impresa, imprescindible manual
practico con todas las claves para abordar un proyecto pensado para
soportes impresos. Tipos de fuentes, gestion del color, papel,
encuadernacion, resoluciones o la gestidon del PDF son algunos de los
contenidos que incluye el libro para repasar exhaustivamente todo

SOBRE: proceso de disefio impreso.
12}
Enric Jardi Asi se hace un libro / Enric Jardi
Asi se hace un libro 655 JAR asi

¢Por qué deberiamos componer un libro en letra romana? ;Y por qué no?

¢Por qué deberiamos hacer las lineas iguales? ;Las podemos alinear a la

izquierda? ;Y los margenes? ;Deben ser iguales o desiguales? ;Deben ser

anchos o estrechos? ;Podemos empezar un capitulo en una pagina

izquierda? ¢Por qué no? Asi se hace un libro pretende responder estos y

muchos otros interrogantes. Explica por qué los libros de lectura han

adquirido la forma actual y cémo podemos seguir haciéndolos en el siglo xxi.

No es un manual de normas, sino una exploracién de cada elemento del libro

de papel, que ha devenido un artefacto de lectura dificiimente mejorable.

Este texto ha sido pensado para cualquier persona interesada en el disefio

grafico, la edicién y el mundo del libro en general: desde los que dan forma al

texto, como profesionales y aficionados al disefio, hasta los que escriben o

. se dedican a la publicacion de una obra, como autores, editores o
: drpa correctores
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OPCIOMES DE MANIPULACIGN ¥ ACABADD PARA DISEND GRAFICO

&

JORGE DE BUEN UNNA
Manual de diserio
editorial

3.* edicion, corregida y aumentada

Papel : opciones de manipulacion y acabado para diseiio
grafico / Mark Hampshire, Keith Stephenson
745.54 HAM pap

A pesar del desarrollo imparable de los soportes digitales, el papel y las
técnicas de impresion contindan siendo la base de proyectos de disefio
grafico, desde el folleto corporativo al fanzine. Con la voluntad de
instruir e inspirar al disefiador, este libro analiza la informacién practica
que facilita la planificacion y la ejecucion de un proyecto en papel, desde
el formato al tipo de plegado, las técnicas de encuadernacién y las
estructuras bdsicas de cartonaje. Muestra un compendio internacional
de proyectos recientes, seleccionados en funcion del papel, la técnica
de impresién o el acabado utilizados, que comprende también proyectos
originados mas allad de la disciplina del disefio grafico estricto: el arte, la
moda y el disefio de producto tienen aqui su espacio y prueban la
versatilidad de este material.

Libros Pop up : vida en movimiento : catalogo exposicion
7.159 LIB

Catdlogo de la exposicidn celebrada en Centro Conde-Duque

Manual de diseio editorial / Jorge de Buen Unna
655.26 BUE man

Disefiar buenos productos editoriales es un oficio complejo, porque exige
el conocimiento de muchas disciplinas que convergen en ese acto. Es
necesario saber de la lengua —amarla, de hecho—, tanto en sus aspectos
ortograficos como en los ortotipograficos. Es comprender al autor y al
lector, manejar los procesos de la comunicacion y la percepcion; tener
profundos conocimientos de la tipografia, de su historia, de la tipologia y
las técnicas con que se manejan las letras; también es saber de
ilustraciones y de legibilidad. Este libro explora aspectos que nunca habian
sido abordados en una misma obra. En sus investigaciones, el autor se
lanza mas alld del campo del disefio en visitas a la psicologia, la
oftalmologia, la optometria, la paleografia y otras materias fundamentales
para entender la percepcion y la legibilidad. Comienza con un analisis del
texto como medio de comunicacion. Nos relata como fueron los comienzos
de la imprenta, para entrar enseguida a analizar los diversos sistemas de
medidas tipograficas.

BB UNIVERSIDAD DE
DISENO, INNOVACION
Il B Y TECNOLOGIA



Dia del Libro 23 abril 2024

El dizefio de libros

2 El diseio de libros: practica y teoria / Jost Hochuli, Robin
B Kinross
3 755.262 HOC dis
E Un libro practico que, incorporando la claridad de los planteamientos
tanto en la micro como en la macro tipografia, nos conduce mediante
3 reflexiones sencillas hacia la trasparencia del disefiador cuyo
- resultado serd un libro agradable al tacto e inconfundible a la vista.
Tl . .
Josepn ciri El héroe de las mil caras / Joseph Campbell
EL HEROE 159.9 CAM her
DE LASMIL CAREESEN. Desde su aparicién en 1949, EI héroe de las mil caras ha influenciado a

millones de lectores de todo el mundo, desde antropdlogos y cineastas
hasta escritores y artistas, con sus penetrantes aportaciones psicoldgicas
basadas en una profunda y renovadora comprension de la mitologia
comparada. A lo largo de este libro, Joseph Campbell nos va describiendo,
paso a paso, el viaje inicidtico del héroe —su partida, iniciacién, culminacién
y regreso—, cuya aventura transformadora de la experiencia animica
humana recorre todas las tradiciones miticas, para terminar analizando el
ciclo cosmogonico de creacién y destruccion del mundo, en el que los
dioses nacen y perecen ciclicamente en su ocaso, como una eterna
repeticion del devenir.

. Un sistema grafico para la cubierta de libros : hacia un
Un sistema

’ lenguaje de parametros / Rosa Llop
grafico 755.26 LLO sis
paralas
cubiertas Un mensaje grafico no es un producto espontaneo que aparece por
de libI'OS inspiracién, con una forma acabada y completa, en la mente de su autor.

Todo mensaje grafico responde a un proceso de reflexidn, estrategia y toma
de decisiones que afecta tanto al significado que quiere transmitirse como a
la forma de expresarlo visualmente. Con el fin de sistematizar la complejidad

Hacia un de este proceso de ideacion, Rosa Llop explora en este libro aquellos
[enguaje de parametros o principios semidticos y graficos que entran en juego a la hora
parémetros. de desarrollar un proyecto grafico. Para ello toma como objeto de analisis

las cubiertas de libros, un campo de experimentacion rico y acotado,
especialmente idoneo para abordar cuestiones generales que afectan a la
simbolizacion grafica (como las formas de argumentacion o codificacién)
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Lecturas adolescentes / Teresa Colomer (coord.),
Lecturas-adoléscentes 028.5 LEC

Teress Colomer [coord ), Anx [
Carme Durdn, Mircia Mane
Isatel Olid, M.* Cecilia Silva-Disz

:Qué sabemos realmente sobre los habitos lectores en los adolescentes?
¢:Qué hacen los diferentes paises para incidir en su formacién lectora
desde la escuela? ;Qué ofrece la produccion editorial al publico de esta
franja de edad? ¢COmo se combina la ficcion literaria con nuevos
productos que incluyen la imagen, el audiovisual y las nuevas tecnologias?
Situados los adolescentes en una frontera de su construcciéon como
personas, la lectura literaria se muestra también como un terreno fronterizo
entre la lectura infantil y la consolidacién de una practica lectora adulta. En
los afios en que los chicos y chicas se encuentran en la etapa educativa de
la ensefianza secundaria obligatoria, la lectura les presenta el reto de un
salto en sus capacidades interpretativas y en su adquisicién de habitos
culturales estables. Las autoras de este libro nos ofrecen, como resultado
de las investigaciones del grupo GRETEL, algunas respuestas a las
cuestiones planteadas

El guion : story : sustancia, estructura, estilo y principios de la
escritura de guiones / Robert Mckee

808.1 MCK gui
EI GUION Partiendo de conceptos bésicos (;qué es una escena?, ;qué es una
secuencia?, ;como lograr el climax de una pelicula?) McKee muestra
e T el misterio de las estructuras, explica las caracteristicas de cada
et G género, define la importancia de la ambientacién, la diferencia entre la

caracterizacion y la realidad de un personaje, en suma, todo aquello
gue hace que un guidn destaque por encima de los demas

Guion de aventura : tramas de forja heroica / Antonio

Sanchez-Escalonilla
79143 SAN gui

¢Qué tienen en comun Katniss Everdeen, Harry Potter, Clarice Starling,
Ripley, Matilda, Batman, Pippi Langstrumpf, Guido Orefice, Buzz
Lightyear...? Todos son héroes o heroinas que siguen la divisa «proteger
y servir», pero ¢cual es la estructura que subyace en el imaginario
heroico al que pertenecen?

Este libro es una guia para la construcciéon de personajes épicos segun
sus misiones, perfiles y viajes interiores. Una obra que no solo examina
los recursos creativos empleados en las tramas de aventura, sino que
replantea el desarrollo de los guiones de forja heroica a través de varias
peliculas que coinciden con la estructura que J. R. R. Tolkien cred en El
sefior de los anillos.

Guion
de aventura
Trammas de forja heroica
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