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+ Asignaturas del primer curso

Fundamentos del diseho

En esta asignatura aprenderas a reconocer las fases del disefio en el proceso de ceracion,
como los conocimientos o contenidos. Se abordan temas como el uso del color, la tipografia,
la composicion y la forma, proporcionando herramientas esenciales para estructurar un
disefo coherente.

Historia del arte y la indumentariall

En esta asignatura estudiaras las grandes corrientes de la moda y de la industria segun las
décadas y los disefiadores, aprenderas las influencias artisticas en los estilos y tendencias
de la moda, asi como los materiales y técnicas utilizados en la confeccion de prendas.

Teoria de la cultura

En esta asignatura vas a aprender a reconocer las grandes corrientes de la moda y de la
industria segun las décadas y los disefiadores y a identificar las caracteristicas de la cultura
de la moda y las tendencias en las diferentes sociedades, ambitos culturales o escenarios
de consumo.

Dibujo artistico

En esta asignatura conoceras las caracteristicas especificas de los medios y materiales del
dibujo artistico, técnico y digital en la moda. Aprenderas a manejar las herramientas de
dibujo e ilustracion de obras propias.

Proyectos |

En esta asignatura, aprenderas a aplicar las metodologias, procedimientos, herramientas e
instrumentos apropiados para el desarrollo de una coleccion de disefio de moda. Utilizaras
adecuadamente formas, texturas, colores, técnicas y herramientas en los disefios de moda.

Tecnologia textil |

En esta asignatura aprenderas a aplicar las metodologias, procedimientos, herramientas e
instrumentos apropiados para el desarrollo de una coleccion de disefio de moda.
Reconoceras los diversos tipos de tejidos de punto o plana y sus acabados, siguiendo
procesos sostenibles. Estudiaras como aplicar las técnicas de patronaje, corte, ensamblaje
y de eleccion de materiales.

Confeccion y patronaje |

En esta asignatura, el estudiante aprendera a disefar patrones de diferentes prendas,
teniendo en cuenta los materiales y texturas de los disefios. Conoceras las técnicas de
desarrollo de patrones, corte y ensamblaje de prendas. Aprenderas a aplicar las técnicas de
patronaje, corte, ensamblaje, confeccion, estampacion y de eleccion de materiales.

Inglés

En esta asignatura aprenderas a demostrar el correcto uso del lenguaje oral y escrito en la

comunicacion sobre disenio de moda.
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+ Asignaturas del segundo curso

Diseino digital I: vectorial

Podras conocer las caracteristicas especificas de los medios y materiales del dibujo
artistico, técnico y digital en la moda. Aprenderas a utilizar herramientas informaticas
necesarias en el desarrollo creativo de disenos de moda.

llustracion de moda

Podras conocer y disefiar patrones de diferentes prendas, teniendo en cuenta los materiales
y texturas de los disefios. Aprenderas a conocer las caracteristicas especificas de los
medios y materiales del dibujo artistico, técnico y digital en la moda. Sabras manejar las
herramientas de dibujo e ilustracion de obras propias.

Historia del arte y la indumentaria ll

Al finalizar la asignatura, podras reconocer las grandes corrientes de la moda y de la
industria segun las décadas y los disefiadores.

Diseio digital ll: diseio con mapas de bits

Al finalizar la asignatura, podras conocer las caracteristicas especificas de los medios y
materiales del dibujo artistico, técnico y digital en la moda. Sabras utilizar herramientas
informaticas necesarias en el desarrollo creativo de disefios de moda.

Sociologia y tendencias de moda

Conoceras como identificar las caracteristicas de la cultura de la moda y las tendencias en
las diferentes sociedades, ambitos culturales o escenarios de consumo. Los estudiantes
aprenderan a utilizar diferentes herramientas de marketing en la medicion de la tendencia
del mercado global.

Proyectos Il

Seras capaz de aplicar las metodologias, procedimientos, herramientas e instrumentos

apropiados para el desarrollo de una coleccion de diseiio de moda. Podras utilizar
adecuadamente formas, texturas, colores, técnicas y herramientas en los disefios de moda.

éTienes alguna duda? orientacion.universitaria@udit.es admision.internacional@udit.es

UL.. & Volver al indice



GRADO EN DISENO DE MODA + Asignaturas

Tecnologia textil Il

Seras capaz de aplicar las metodologias, procedimientos, herramientas e instrumentos
apropiados para el desarrollo de una coleccion de disefio de moda. Sabras reconocer los
diversos tipos de tejidos de punto o plana y sus acabados, siguiendo procesos sostenibles.
Ademas, estudiaras como aplicar las técnicas de patronaje, corte, ensamblaje, confeccion,
estampacion y de eleccion de materiales.

Confeccion y patronaje Il

Seras capaz de disefar patrones de diferentes prendas, teniendo en cuenta los materiales y
texturas de los disefios. El curso te prepara para conocer las técnicas de desarrollo de
patrones, corte y ensamblaje de prendas. Seras capaz de aplicar las técnicas de patronaje,
corte, ensamblaje, confeccion, estampacion y de eleccidon de materiales.

Inglés II: aplicado a la moda

Seras capaz de demostrar el correcto uso del lenguaje oral y escrito en la comunicacion
sobre diseno de moda.
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+ Asignaturas del tercer curso
Legislacion aplicada

Seras capaz de comprender el marco legal del disefiador de moda y del mercado de la
moda.

Marketing de moda

Al finalizar esta asignatura, seras capaz de identificar las caracteristicas de la cultura de la
moda Yy las tendencias en las diferentes sociedades, ambitos culturales o escenarios de
consumo. Aprenderas a utilizar diferentes herramientas de marketing en la medicién de la
tendencia del mercado global.

Fotografia de moda

En esta asignatura sabras identificar los elementos y materiales necesarios propios de la
fotografia en moda.

Estilismo y direccion artistica

En esta asignatura sabras entender la armonia de los estilos mediante el estudio de las
técnicas, la experiencia y la vision de conjunto. Podras comprender la relacion entre la
indumentaria y el estilismo.

Proyectos lli

En esta asignatura aprenderas a elaborar un conjunto de disefios que presenten cohesion, y
puedan ser presentados en diversos formatos y medios con el fin de crear una identidad de

marca personal en el ambito del disefio de moda. Podras utilizar adecuadamente formas,
texturas, colores, técnicas y herramientas en los disefios de moda.

éTienes alguna duda? orientacion.universitaria@udit.es admision.internacional@udit.es

UL.. & Volver al indice



GRADO EN DISENO DE MODA + Asignaturas

Tecnologia textil lll

En esta asignatura aprenderas a aplicar las metodologias, procedimientos, herramientas e
instrumentos apropiados para el desarrollo de una coleccion de disefio de moda. Podras
reconocer los diversos tipos de tejidos de punto o plana y sus acabados, siguiendo
procesos sostenibles. Ademas, sabras utilizar herramientas informaticas necesarias en el
desarrollo creativo de diseios de moda.

Confeccion y patronaje lli

En esta asignatura aprenderas a disefiar patrones de diferentes prendas, teniendo en
cuenta los materiales y texturas de los disefios. Podras conocer las técnicas de desarrollo
de patrones, corte y ensamblaje de prendas. Ademas, sabras aplicar las técnicas de
patronaje, corte, ensamblaje, confeccidn, estampacion y de eleccion de materiales.

Practicas académicas externas

Al finalizar esta asignatura, seras capaz de disefar patrones de diferentes prendas,
teniendo en cuenta los materiales y texturas de los disefios. Podras aplicar las
metodologias, procedimientos, herramientas e instrumentos apropiados para el desarrollo
de una coleccion de disefio de moda. Sabras reconocer los diversos tipos de tejidos de
punto o plana y sus acabados, siguiendo procesos sostenibles. Ademas, conoceras las
técnicas de desarrollo de patrones, corte y ensamblaje de prendas. Utilizaras
adecuadamente formas, texturas, colores, técnicas y herramientas en los disefios de moda.
Sabras demostrar el correcto uso del lenguaje oral y escrito en la comunicacion sobre
disefio de moda. Tendras que aplicar las técnicas de patronaje, corte, ensamblaje,
confeccion, estampacion y de eleccion de materiales y utilizaras herramientas informaticas
necesarias en el desarrollo creativo de disefios de moda.
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+ Asignaturas del cuarto curso

Portfolio

Comprenderas a elaborar un conjunto de disefios que presenten cohesion, y puedan ser
presentados en diversos formatos y medios con el fin de crear una identidad de marca
personal en el ambito del disefio de moda.

Industria de moda

En esta asignatura podras reconocer las grandes corrientes de la moda y de la industria
segun las décadas y los disefiadores.

Comunicacion y critica

Podras demostrar el correcto uso del lenguaje oral y escrito en la comunicaciéon sobre
diseno de moda.

Proyectos IV

Sabras crear una coleccion de moda, conociendo el proceso completo, desde la ideacion
hasta su representacion y posterior materializacion. Podras aplicar las metodologias,
procedimientos, herramientas e instrumentos apropiados para el desarrollo de una coleccion
de disefio de moda. Ademas, utilizaras adecuadamente formas, texturas, colores, técnicas
y herramientas en los disefnos de moda.

Tecnologia textil IV

En esta asignatura aprenderas a crear una coleccion de moda, conociendo el proceso
completo, desde la ideacion hasta su representacion y posterior materializacion. Sabras
aplicar las metodologias, procedimientos, herramientas e instrumentos apropiados para el
desarrollo de una coleccion de disefio de moda. Ademas reconoceras los diversos tipos de
tejidos de punto o plana y sus acabados, siguiendo procesos sostenibles. Aplicaras las
técnicas de patronaje, corte, ensamblaje, confeccion, estampacion y de eleccion de
materiales.

Confeccion y patronaje IV

Aprenderas a crear una coleccion de moda, conociendo el proceso completo, desde la
ideacion hasta su representacion y posterior materializacion. Sabras disefiar patrones de
diferentes prendas, teniendo en cuenta los materiales y texturas de los disefios. Conoceras
las técnicas de desarrollo de patrones, corte y ensamblaje de prendas. Ademas, sabras
aplicar las técnicas de patronaje, corte, ensamblaje, confeccion, estampacion y de eleccion
de materiales y utilizaras herramientas informaticas necesarias en el desarrollo creativo de
disenos de moda.
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Trabajo Fin de Grado

El Trabajo Fin de Grado (TFG) en el grado de Disefio de Moda consiste en elaborar un
conjunto de disefios que presenten cohesiodn, y puedan ser presentados en diversos
formatos y medios con el fin de crear una identidad de marca personal en el ambito del
diseno de moda. El TFG se estructura en dos grandes bloques:

1. Crear una coleccion de moda, conociendo el proceso completo, desde la ideacion
hasta su representacion y posterior materializacion.

2. Disenar patrones de diferentes prendas, teniendo en cuenta los materiales y texturas
de los disefnos.

El estudiante debera demostrar su capacidad para aplicar las metodologias,
procedimientos, herramientas e instrumentos apropiados para el desarrollo de una
coleccion de disefio de moda. Tendras que analizar la informacion existente sobre
aspectos concretos del diseino de moda para elaborar y exponer un trabajo/proyecto
original que se ajuste a los requisitos definidos. Aplicaras las técnicas de patronaje, corte,
ensamblaje, confeccion, estampacion y de eleccion de materiales.
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