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+ Asignaturas del primer curso

Introduccion a la industria del diseio

En esta asignatura estudiaras el entorno del producto entendiendo este como el conjunto de
objetos, actividades, servicios y ambientes que pueblan su ambito vital, entender los
condicionantes que intervienen en los objetos disefados y como estos se integran en el
triangulo que conforman las actividades de disefio, produccion y consumo. Seras capaz de
describir los principales movimientos del disefio contemporaneo en sus diferentes
manifestaciones respecto al contexto sociopolitico y econémico.

Fundamentos de la creatividad y su aplicacion al proyecto

En esta asignatura aprenderas reconocer y valorar el trabajo cooperativo como la forma mas
integradora y eficaz de resolucion de problemas. Conoceras las fases del proceso creativo,
su contenido y secuenciacion. Comprenderas las diferentes explicaciones tedricas sobre el
proceso creativo y entenderas la relacion que tiene entre el proyecto.

Historia del arte y el diseho

En esta asignatura comprenderas la evolucion historica del arte y el disefio y la relacion
entre ambas disciplinas y conoceras las obras artisticas y de disefio paradigmaticas de cada
periodo y las razones por las que se consideran modelos de referencia. Aprenderas a
analizar con rigor las obras de arte, arquitectura y disefio de los periodos histéricos tratados
en base a sus caracteristicas formales y su significado socio-cultural y socio-econdmico.

Dibujo técnico |

En esta asignatura el estudiante complementara las metodologias de trabajo de muchas de
las asignaturas de disefio y presentacion de proyectos e ideas. L asignatura aporta un
metodo de trabajo ordenado para el desarrollo de la carrera, basado en el conocimiento
grafico plano y espacial. Entenderas el dibujo técnico, como disciplina especifica, debe ser
capaz de integrar la aplicacion del dibujo entendido como instrumento de comprension y
expresion de formas con los instrumentos graficos necesarios.

Inglés |

En esta asignatura, obtendras ciertas destrezas requeridas en el nivel cursado. El objetivo
es que se familiarice con la gramatica inglesa y adquiera confianza en las tareas orales y
escritas. El vocabulario debera ser suficiente como para poder mantener una conversacion a
nivel basico. Comenzaras a conocer los principales formatos oficiales para la produccion
escrita en inglés.

Dibujo artistico

En esta asignatura seras capaz de desarrollar la expresion grafica como instrumento para la
creacion y de juagar las variables del dibujo en el proyecto. Aprenderas a observar
adquiriendo predisposicion para la disciplina del dibujo, incrementando su creatividad,
educando su sensibilidad artistica, potenciando sus habilidades graficas en el tratamiento
de la forma, la luz y el color.
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Dibujo técnico

En esta asighatura seras capaz de hacer uso del disefio vectorial como herramienta de
produccion y de digitalizar y manipular objetos o imagenes de manera eficaz y creativa.
Aprenderas a observar adquiriendo predisposicion para la disciplina del dibujo,
incrementando su creatividad, educando su sensibilidad artistica, potenciando sus
habilidades graficas en el tratamiento de la forma, la luz y el color.

Teoria y practica del color

Conoceras los fundamentos de la psicologia del color y su significacion en la creacién
grafica y el lenguaje propio del analisis del color aplicado a las técnicas de representacion y
reproduccion del mismo. Seras capaz de realizar sencillos disefios aplicando los conceptos
basicos proporcionados. Comprenderas los principios de color, las teorias basicas de
armonia y de interaccion de color y sus aplicaciones en relacion con la luz y pigmentos.

Taller de proyectos |

En esta asighatura aprenderas la metodologia como un sistema consecutivo, de bases
tedricas y con resultados practicos. Tendras que integrar conceptos, valores y objetivos con
los métodos y las herramientas adecuados para cada correcta optimizacion del sistema de
trabajo. Desarrollaras capacidades de trabajo integral a la hora de abordar todos los
aspectos necesarios agrupados en un proyecto, asi como todas y cada una de sus fases.

Evolucion sociocultural del diseio
Conoceras las relaciones e interacciones entre disefio y sociedad a lo largo de la historia.
Aprenderas a relacionar las diferentes teorias con el contexto politico, cultural, social y

economico en el que se desarrollan. Estudiaras como integrar transversalmente en el
proyecto de disefio de producto los contenidos proporcionados en otras asignaturas.
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+ Asignaturas del segundo curso

Técnicas de representacion digital |

Conoceras los conceptos fundamentales de la forma tridimensional, su representacion
geomeétrica, su construccion y su aplicacion al disefio. Aprenderas a concebir y representar
los atributos visuales de los objetos y el espacio y dominar las técnicas de la representacion
tridimensional, incluidas las informaticas. Estudiaras como realizar modelos tridimensionales
con técnicas escultoricas y traducirlos a representaciones digitales tridimensionales, y
viceversa, comprendiendo la relacion entre ambas formas de construir.

Diseno y sociedad

En esta asignatura aprenderas a vincular la teoria sociolégica a la interpretacion y
comprension del disefio como fendmeno de la sociedad contemporanea, reconociendo
como interviene lo social en la produccion del disefio y desarrollando la capacidad
diagndstica interpretativa del contexto global técnico, econémico, social y cultural.
Conoceras los fundamentos basicos de la sociologia y su contribucion para la comprension
de los cambios que se producen en la interaccion de la tecnologia, el disefio, la sociedad y
la naturaleza.

Materiales para el diseiho

Al finalizar la asignatura, seras capaz de trabajar con los materiales mas adecuados en cada
caso, en el ambito del disefio de producto y de explicar y describir las principales familias de
materiales como su fabricacion, tipologias, propiedades, etc. Tendras el criterio necesario
para poder identificar y seleccionar, en funcion de un briefing, las diferentes gamas de
materiales, asi como elegir acertadamente, entre un amplio espectro, a la hora de
desarrollar una propuesta de disefo para fabricacion en serie, o bien decidir los mas
adecuados para la realizacion de maquetas o prototipos.

Fundamentos téchicos del diseio

Al finalizar la asignatura, sabras identificar y manejar los conceptos basicos y fundamentos
cientificos, para calculos aplicables al disefio. Aprenderas a aplicar los fundamentos
matematicos estadisticos necesarios para el analisis, la simulacion y la interpretacion
geomeétrica, y tecnoldgica. Estudiaras y analizaras los conceptos fisicos y su articulacion en
leyes, teorias y modelos.

Ergonomia y accesibilidad

En esta asignatura seras capaz de aplicar las regulaciones de accesibilidad en el ambito del
disefio y de adecuar la funcion y la ergonomia de los productos a las necesidades de los
clientes. Aprenderas a distinguir las fases del proceso de disefio y las técnicas que analizan
la mejora de la accesibilidad y la ergonomia. Estudiaras como desarrollar la capacidad de
defender su trabajo y argumentar sus decisiones de disefio apoyandose en datos recogidos
en la investigacion sobre los usuarios.

é¢Tienes alguna duda? orientacion.universitaria@udit.es admision.internacional@udit.es

UL.. & Volver al indice




GRADO EN DISENO DE PRODUCTO + Asignaturas

Cultura del diseno

Seras capaz de demostrar una vision basica y general sobre el ambito profesional y los
conocimientos basicos de los conceptos, procesos y expresiones propias de la profesion.
Comprenderas la relacion del disefio de producto con las otras especialidades del disefio y
con otros ambitos afines. Conoceras en un nivel basico la funcion social del disefiador y su
contribucion a la innovacion social y econdmica.

Diseno centrado en el usuario

Conoceras los principios basicos del disefio centrado en el usuario y sus principales
técnicas y metodologias. Aprenderas a distinguir las fases del proceso de disefio y las
técnicas de analisis de la experiencia de usuario adecuadas en cada fase. Aprenderas a
desarrollar la capacidad de comunicarse, defender su trabajo y argumentar sus decisiones
de disefio apoyandose en datos recogidos en la investigacion sobre los usuarios.

Emprendimiento

Seras capaz de crear nuevas oportunidades profesionales. o bien, que reoriente algunos
aspectos para relanzar lineas de negocio existentes. Se abordara la identificacion de
competencias emprendedoras como base del perfil incentivador que debe desarrollar un
disefnador, para aportar valor anadido a sus proyectos y a las empresas para las que trabaja.
Conoceras la metodologia basica para elaborar un plan de negocio. Integrar
transversalmente los contenidos de la asighatura con los proporcionados en otras
asignaturas.

Inglés I

Al finalizar esta asignatura, habras ampliado tus habilidades de comprensién auditiva,
lectora, oral y escrita que le permitan manejarse con soltura en ambitos complejos de
desenvoltura de su vida relacional. Habras adquirido la capacidad de trabajar en ingles en
una industria internacional.

Taller de proyectos Il

Conoceras las caracteristicas especificas de los distintos tipos de proyectos, segun su
finalidad, mostrando capacidad de analisis y decision sobre cual podria ser la solucion
Optima para una cumplir los objetivos del proyecto. Seras capaz de crear una propuesta de
diseio que se ajuste al briefing planteado y responda a los requerimientos de
posicionamiento planteados en el enunciado. Aprenderas a desarrollar las capacidades
creativas que conduzcan a un lenguaje de diseio propio.
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+ Asignaturas del tercer curso

Ciencia de los materiales

Seras capaz de valorar el uso de un material en base a las propiedades del mismo
relacionadas con el resultado mas o menos optimo que puede proporcionado en las fases
de fabricacion, uso, asi como la utilidad posterior, una vez haya finalizado la vida del
producto al que ha acompafiado. Conoceras los procesos quimicos y fisicos que rodean la
fabricacion de las principales gamas de materiales y su impacto en las propiedades fisicas
de los mismos.

Gestion de la calidad

Conoceras el sistema de gestion de la calidad de los procesos de fabricacion de productos.
Comprenderas los procesos de gestion y control de la calidad, en relacion a su gestion
(normas ISO 9001 y 14001). Estudiaras como orientar tus conocimientos adquiridos en la
materia a asignaturas posteriores que tendra una clara relacion con la aqui descrita.

Maquetas y prototipos |

En esta asignatura se analizara la importancia de desarrollar maquetas a escala, con el fin
de exponerse o testarse en su contexto, pueden ser volumeétricas; para una agil percepcion
de sus formas; pueden ser ergondmicas a escala real, para validar su interaccion con el
usuario; funcionales cuando debemos ensayar un mecanismo o de despiece, para
ayudarnos a entender las divisiones de las piezas, entre otras opciones. En todos los casos
los materiales no sera los definitivos primara la rapidez y el bajo coste. Tras haber analizado
las distintas posibilidades y oportunidades del producto, mediante maguetas previas, en
esta fase ya se podra ensayar el objeto en su forma definitiva, previa a la produccion
mediante la realizacion, al menos, de un prototipo.

Fundamentos de la electricidad y la electrénica

En esta asignatura aprenderas los conocimientos basicos sobre la utilizacion de la energia
eléctrica y su aplicacion practica en el desarrollo y disefio de dispositivos que contengan
una parte funcional de caracter eléctrico y electronico. Asi mismo se introducira en areas de
accion de las empresas integradoras que demandan un producto que aglutina diferentes
dispositivos electronicos.

Maquetas y prototipos I

En esta asignatura conoceras a metodologia yla definicion de requerimientos a que va
destinado el procedimiento de fabricacion digital, ya sea para equipos de corte laser, CNC,
mediante la impresion 3D, etc. Seras capaz de elaborar aproximaciones del ambito
abstracto del proyecto al real, por medio de la representacion en las tres dimensiones,
empleando software paramétrico especifico.
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Diseno mecanico y estructural

Comprenderas los conocimientos conceptuales y aplicados de aspectos fisicos, mecanicos
y térmicos relacionados con el comportamiento de los materiales y estructuras. Aprenderas
a reunir los datos necesarios para el disefio cinematico y dinamico, asi como para el calculo
de elementos, aplicando criterios de disefio y analisis que garanticen un buen
funcionamiento del conjunto mecanico.

Técnicas de produccion

Seras capaz de identificar las etapas y fases productivas de un proyecto y de alcanzar un
nivel suficiente de conocimientos relacionados con los objetivos y técnicas especificas
relacionadas con el area de produccion. Aprenderas a analizar la produccion desde una
perspectiva estratégica y a desarrollar la vision critica, aprendiendo a decidir las técnicas y
procesos a aplicar en funcion de la naturaleza del proyecto. Sabras identificar
correctamente las implicaciones de la aplicacion de las tecnologias de produccion a los
diferentes procesos.

Taller de proyectos lli

En esta asighatura aprenderas a desarrollar a nivel avanzado las caracteristicas especificas
de las diferentes tipologias de proyectos, segun su naturaleza, mostrando una elevada
capacidad de analisis y decision sobre cual podria ser la solucion 6ptima para una cumplir
los objetivos del proyecto con éxito. Seras capaz de crear una propuesta semiprofesional de
un disefo, que se ajuste rigurosamente al briefing planteado y responda estrictamente a las
necesidades del colectivo de usuarios, el cliente y la sociedad en ultima instancia.

Técnicas de representacion digital Il

En esta asignatura aprenderas a potenciar los conocimientos en las tecnologias digitales de
recreacion de la realidad, a un nivel avanzado, de la forma tridimensional, modelado,
renderizado e integracion en contextos reales. Se abordaran aspectos como el modelado
digital tridimensional, el uso y aplicacion de las texturas, mapeado avanzado de texturas,
materiales y mapas, superficiales, creacion de texturas, retoque de la escena renderizada y
manejo de las camaras y fundamentos de la animacion.
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+ Asignaturas del cuarto curso

Gestion del diseino

Comprenderas los diferentes roles que el disefio puede desempefiar como fuente de
innovacion en el tejido empresarial y la complejidad de una organizacion econémica, las
estructuras empresariales y el modo en que el disefio puede contribuir a la innovacion y a su
éxito. Aprenderas a poner en perspectiva la actividad del disefiador dentro de la politica
global de diseno de la empresa y asimilar que el diseno tiene que responder tanto a las
necesidades del usuario como a las necesidades econdémicas y empresariales.

Diseio aplicado a la fabricacion en serie

Al finalizar esta asignatura, seras capaz de de elaborar aproximaciones del mundo abstracto
del proyecto al real, por medio de la presentacion grafica bidimensional y virtual en las tres
dimensiones, empleando software especifico. Conoceras las caracteristicas constructivas
de las maquinas-herramientas mas usuales y los aspectos basicos de la tecnologia del
mecanizado, incluyendo teorias de corte y mecanica del mecanizado.

Taller de diseino experimental e interdisciplinar

Conoceras la metodologia de analisis e integracion de los distintos elementos que
intervienen en el proceso de diseiio multiarea como la definicion de los contenidos, analisis
funcional, definicion de la estructura interactiva, desarrollo de prototipos, analisis de la
usabilidad y produccion. Comprenderas el desarrollo conceptual y contextualizacion del
proyecto: objetivos de comunicacion y definicion del publico objetivo en un contexto
multidisciplinar y cooperativo.

Diseho interactivo

Conoceras técnicas basicas de utilizar los procesos basados en reglas para generar
resultados visuales atractivos y los conceptos basicos de la programacion orientada a
objetos, sentando las bases para los futuros cursos de interaccion del grado. Estableceras
una relaciéon de continuidad entre las hormas que se establecen en la creacion de codigo y
la definicion de normas de otras areas del disefo tradicionales.

Comunicacion y marketing

En esta asignatura conoceras el papel central de la comunicacién en un tiempo historico
definido por los paradigmas de la sociedad de la informacion y el conocimiento.
Comprenderas las técnicas de analisis de mercado y aplicarlas a los procesos de
comunicacion y marketing en el desarrollo de proyectos. Aprenderas a desarrollar la
comprension de un vocabulario adaptado al lenguaje basico del marketing y la
comunicacion. Conoceras las estrategias de coordinacion entre los aspectos de creacion de
un producto, su produccion y las funciones de comercializacion, marketing, y comunicacion.
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Etica deontoldgica, habilidades personales y legislacion aplicada

En esta asignatura podras adquirir una vision integradora y global de la practica del
diseflo, comprendiendo la responsabilidad social, ética, profesional de la actividad de
disefar y su papel en la sociedad. Conoceras en un nivel basico las estructuras
organizativas y patrones de trabajo en los contextos artistico, intelectual, econémico,
tecnoldgico y politico, analizando su potencial de desarrollo desde el punto de vista del
disefo.

Practicas académicas externas

En esta asighatura obtendras las competencias profesionales y la actitud profesional que
se espera de un diseflador que comienza su carrera. Podras adquirir experiencia del area
bajo condiciones profesionales. Aprenderas a trabajar en equipo y con los clientes y
cumplir con los plazos de produccion, ademas de realizar adquisiciones, preparar
presupuestos y gestionar los mismos. Desarrollaras habilidades y destrezas que solo se
adquieren en la accion y que se centran en la atencion a las personas.

Trabajo Fin de Grado

El Trabajo Fin de Grado (TFG) en el grado de disefio de producto consiste en realizar un
proyecto personal complejo, en el que el estudiante debera aplicar la mayoria de las
competencias, habilidades y conocimientos adquiridos durante su formacion. El TFG se
estructura en dos grandes bloques:

1. ldeacion y desarrollo del proyecto: desarrollo y gestion de la informacioén técnica y
conceptual propia del proyecto.

2. Estudio técnico, econdmico y legal del proyecto: revision de los conocimientos
adquiridos durante la titulacion respecto a los condicionantes técnicos, econdmicos y
legales del proyecto y optimizacion de su aplicacion

El estudiante debera demostrar su capacidad para explicar la naturaleza y el significado
de su propio trabajo en relacion con la disciplina y de situarlo en un contexto cultural e
historico mas amplio. Sabras idear, representar y materializar visualmente un proyecto de
disefio bajo las premisas de sus condicionantes fisicos, programaticos y contextuales,
atendiendo a los aspectos conceptuales, formales y tecnologicos.
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