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UDIT, la atipica Universidad

Nadie estudia para hacer lo tipico, para ser uno mas,
para no cambiar nada.

Aqui la creatividad y lo extraordinario se convierten en
lo cotidiano. Una forma diferente de enseiiar, una forma
diferente de aprender, de ser quien quieras ser. Todo
orientado para que tu talento encuentre su camino.

POR QUE ESTUDIAR
EL MASTER

Este Master te formara como profesional multidisciplinar

en todas las areas del Disefio Grafico: Branding y Packaging,
Editorial, Audiovisual y Digital (UX, Ul), para dar respuesta

a las necesidades derivadas de la transformacion
tecnoldgica actual.

Usaras las tecnologias y equipos mas punteros para dar

vida a tus proyectos, con los programas de disefio grafico,
audiovisual y digital que se utilizan en el entorno profesional,
unido a un print-lab, un medialab y un fab-lab que te facilitaran ir

de las técnicas tradicionales a los sistemas de fabricacion digital.

Podras entrar en contacto con la industria creativa, desa-
rrollar tu talento y vivir expriencias tinicas en encuentros,
conferencias, eventos creativos y concursos.

Estudiaras una titulacion avalada por una alta trayectoria de
empleabilidad y reconocimiento. Nuestros alumnos del drea de
Audiovisual y Creacion Grafica han ganado mas de 120 premios
en los ultimos aiios.

Te beneficiaras de nuestra incorporacion a asociaciones
profesionales como DiMad, Club de la Creatividad,
ADG Fad Laus que conectan marcas y hegocios

de areas diferentes con la creatividad como aliado.

Nuestros mas de 20 aiios de trayectoria, 3.000
alumnos y los mas de 5.000 egresados dan testimonio
de la excelencia de nuestra formula.

Bienvenidos a UDIT. La atipica Universidad.

TITULACION
Master Universitario Oficial
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MODALIDAD
Presencial / Online

)

UBICACION
Campus de Disefio e Industrias Creativas,
c¢/Colombia, 44, Madrid.
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Lunes a jueves de 18:30 a 22:00 h.
Un viernes al mes de 18:30 a 22:00 h.

Formacion bonificable por FUNDAE

fundae.es
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METODOLOGIA
GANADORA

El programa estd disefiado para ser interactivo y practico,

con una variedad de métodos de ensefianza que incluyen:

CLASES MAGISTRALES

Aprenderas en grupos reducidos de la mano de
profesores excelentes que compaginan la docencia
con su trabajo en la industria, ademas recibimos a
ponentes expertos, nacionales e internacionales, que
compartiran su visioén y conocimiento con todos los
estudiantes. Estas clases abordaran los temas clave y te
proporcionaran una soélida base tedrica para tu trabajo
practico.

PROYECTOS PRACTICOS

Adquiriras los conocimientos a través de retos y
proyectos practicos que te ayudaran a construir un
porfolio variado y profesional.

A QUIEN VA DIRIGIDO

ATENCION PERSONALIZADA

Tendras acceso a tutorias y asesoramiento individuali-
zado. Esto te permitird obtener retroalimentacion y orienta-
cién personalizada sobre su trabajo.

MAS ALLA DE LAS AULAS

Viviras experiencias profesionales reales participando
en retos, concursos y eventos junto a empresas y
profesionales del sector.

Este Master es perfecto para aquellos que buscan actualizar su conocimiento con
herramientas punteras y desarrollar una vision integral del disefio grafico, con una

fuerte base en la creatividad y la innovacion.

Profesionales del diseiio grafico que buscan mejorar
sus habilidades y ampliar su conocimiento en técnicas
avanzadas y tendencias actuales.

Licenciados en areas creativas y distinta formacion,
como Diseiio, Bellas Artes, Arquitectura o comunica-
cion visual, que desean especializarse en disefio grafico
y profundizar en areas como el disefio digital, la tipo-
grafia y el branding.

Creativos y emprendedores interesados en aprender a
crear soluciones visuales innovadoras para distintos tipos de
proyectos, desde la creacion de identidades visuales hasta
el disefio de interfaces digitales.

Personas con formacion técnica o cientifica que quieren
integrar el disefio grafico en su perfil profesional y explorar
su aplicacion en el dmbito digital, publicitario o empresarial.

La direccion del Master entrevistara a cada candidato para dictaminar si es
necesario que curse un complemento formativo previo al inicio de las clases.
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PLAN DE ESTUDIOS

1¢r Semestre / Asignatura ECTS

Cultura contextual y conceptual
Cultura visual

Gestion del disefio

Tipografia avanzada

Taller I: Branding

Taller II: Gréfico editorial

O OO W w oo

2° Semestre [/ Asignatura ECTS

Taller lll: Grafico audiovisual
Taller IV: Gréfico digital

Taller V: Packaging

Practicas académicas externas
Trabajo fin de master

o OO O O O

CULTURA CONTEXTUAL Y CONCEPTUAL

Desde esta asignatura se contextualiza el Disefio Grafico en su
historia, identificando tendencias y el impacto futuro de fac-
tores como la Inteligencia Artificial. Se exploran el proceso y el
pensamiento de disefio, técnicas para estimular la creatividad,
mejorar la narrativa del discurso de disefio y las habilidades de
presentacion. Aborda el contexto histérico del disefio grafico,
desde la escritura hasta la era de la informacidn, visiones
locales y globales, el compromiso con el entorno y la desmate-
rializacion del disefio por la revolucién digital.

CULTURA VISUAL

Se trabajan los elementos de la imagen, los cddigos visuales

(su fragmentacion, iconos, simbolos y retdrica) y la antropologia

del disefio y cultura visual. Se analiza la imagen como ele-
mento icdnico, simbdlico y retdrico, los sistemas compositivos
y la retdrica visual aplicada a la representacion, persuasion y
transmision de contenidos audiovisuales capaces de expresar
emociones y conectar con los receptores.

GESTION DEL DISENO

Adquirirds competencias distintas de los aspectos creativos,

conceptuales o técnicos de la disciplina, y se incidird mas en los

elementos colaterales del ejercicio de la profesion: legislacion,
aspectos econdmicos, organizativos, compromiso social y
medioambiental, etc. Desarrollaras un plan de negocio.

TIPOGRAFIA AVANZADA

Trabajaras los conocimientos tipograficos como elementos
caracteristicos y diferenciales del buen ejercicio transversal de
esta profesion, independientemente de la disciplina.

TALLERI
BRANDING

Trabajaras el disefio, la estrategia y la programacién de marcas
en el ambito corporativo e institucional. También el packaging
como soporte y punto de contacto preferente de las marcas de
consumo. Este es un taller integrador de herramientas vecto-
riales, de tratamiento digital de imagenes y de presentacion.

TALLERII
GRAFICO EDITORIAL

Te formaras en el disefio y control de produccion de proyectos
editoriales y de grafica aplicada. Haras uso de herramientas
de proceso de textos y tratamiento tipografico, atendiendo a
entornos graficos online y offline, desarrollaras la interlocucion
con proveedores y colaboradores y las técnicas de presenta-
cién de proyectos.

TALLER I
GRAFICO AUDIOVISUAL

Se trabaja el disefio de proyectos audiovisuales y motion
graphics. Se profundiza en la narrativa audiovisual, los
procesos de produccion y postproduccion, y las herramientas
de edicion de video y audio (Adobe Premiere Pro, After
Effects, Photoshop). Incluye lenguaje y contexto audiovisual,
estructuras narrativas, géneros, arquetipos, tropos, narrativa
transmedia, etapas de creacién audiovisual, postproduccion
(edicidn, correccion de color, VFX, motion graphics), formatos,
codecs y flujos de trabajo.



TALLERIV
GRAFICO DIGITAL

Trabajaras en el desarrollo de proyectos UX/UI de disefio
interactivo con disefio de experiencia de usuario, investigacion,
estrategia, arquitectura de la informacion, prototipado, disefio
visual, andlisis de usabilidad, evaluacién y documentacion, diri-
gidos a la elaboracion de productos digitales como web y apps.

TALLERV
PACKAGING

Se desarrollan las diferentes partes de un proyecto de pac-
kaging. Incluye los fundamentos, la perspectiva circular,
materiales y recursos, tendencias futuras, prototipado (digital
y analdgico), técnicas de presentacion, realizacion de artes
finales y preimpresion, y técnicas de impresion.

DIRECCION ACADEMICA

Nuestro claustro estd compuesto por profesorado de reco-
nocido prestigio a nivel nacional e internacional. Doctores
acreditados y profesionales en activo te brindaran la formacion
mas actualizada del mercado.

DAVID PEREZ MEDINA

Licenciado en Bellas Artes (especialidades de Disefio

y Escultura), por la Universidad Complutense de Madrid

y Master en Gestion de Disefio, EOIl. Especialista en
Branding, disefo sostenible, disefio editorial, direccion
de arte y contenido, disefio de publicaciones off-line y
online, grafica expositiva y gestion y control de procesos
y técnicas de produccion.

Es ademas director creativo asociado de Estudio Pérez
Medina y patrono de la Fundacion Disefio Madrid.
Reconocido con mas de 15 premios nacionales e inter-
nacionales de disefio por su actividad profesional: Laus
ADG FAD, Daniel Gil de Diseio Editorial, Wine and Spirit
Magazine, Conqueror, Arjo Wiggins, AEPD, Anuaria,
Ministerio de Cultura espaiiol y Unién Europea.

PRACTICAS PROFESIONALES

Desarrollaras las habilidades personales, la gestion de las emo-
ciones, la planificacion de proyectos, la gestidn presupuestaria,
la redaccion de informes, el trabajo en equipo y la defensa y
argumentacion de presentaciones en una experiencia profe-
sional real.

TRABAJO FIN DE MASTER

Realizaras un trabajo original e individual en el que se inte-
gren y reflejen los conocimientos adquiridos en el desarrollo
del Master.
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EXPERIENCIAS UNICAS

La experiencia formativa en del programa Master se complementa

con numerosas visitas a empresas, exposiciones y master-
classes impartidas por profesionales de reconocido prestigio a

nivel nacional e internacional. Por nuestra universidad han pasado

empresas y referentes como Interbrand, Saffron, Suuperstudio,
Folch, LLYC, Pentagram...

2
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Referentum Talks.

PROYECTOS REALES
Y ESTUDIOS DE CASO

que te permitiran construir tu porfolio

“Grieta” proyecto de Malena Fernandez.

profesionales de la creacion
grafica visitaron UDIT el aiio pasado.

Masterclass de Jesus Rasines,
Executive Creative Director en Ogilvy.

ENCUENTROS, VISITAS
Y CONFERENCIAS

de referentes, empresas y profesionales
del sector

Young Ones Awards estudiantes galardonados en Nueva York.
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+ COMPLEMENTOS FORMATIVOS

Nuestras formaciones son exigentes y profesionalizantes.

Para poder acceder al Master en Disefio Grafico y seguir las
clases deberas contar con un nivel previo en técnicas y herra-
mientas digitales y audiovisuales (Adobe Premiere, Adobe After
Effects, Adobe Audition, Adobe lllustrator, Adobe Photoshop y
Adobe InDesign).

Tras la entrevista con el director del Master, si no cuentas con el
conocimiento en alguno de estos se te recomendaran dos comple-
mentos formativos de 6 ECTS cada uno que deberas cursar antes
del inicio de las clases.

COMPLEMENTA
TU PERFIL

Somos centro certificador oficial. Podras completar tu
formacion universitaria y mejorar tu curriculo y emplea-
bilidad certificandote en algunas de las siguientes herra-
mientas mas reconocidas a nivel mundial:

SALIDAS PROFESIONALES

COMPLEMENTOS FORMATIVOS |
(APLICACIONES GRAFICAS)

COMPLEMENTOS FORMATIVOS II
(AUDIOVISUALES Y DIGITALES)

Prac s

' ‘Adobe Certified
‘ Professionals

2 paloalty ()

L Unity-

PN rnﬁ:;;ment 111 Networking Ics

XN netitote, CISCO. Academy DIGITAL LITERACY

ERTIFICATION

oRACLEe [JOffice ) Swift

Disefio grafico Comunicacion Audiovisual Consultoria estrategica
y creacion de marca Fotografo de diseino
Diseflo de branding Artista digital Departamentos y consultoria
Disefio packaging Disefiador de motion graphics artist

Direccién de arte
llustrador

Diseino de producto digital Community manager
Disefiador web y para dispositivos
Visual designer

Disefiador de interfaz (Ul)

Publicidad y redes sociales

de Comunicacion, Marketing,
Experiencia de usuario

Disefiador de experiencia de
usuario (UX)

Diseflador para redes sociales

Universidad de Disefio, Innovacién y Tecnologia



PROCESO
DE ADMISION

1. SOLICITA 2. AGENDATU 3. ENTREVISTA
INFORMACION ENTREVISTA DE ADMISION
— c—
A través de nuestra pagina web, por email Cumplimenta nuestro formulario de admision Realiza una entrevista personal con el
o por teléfono. Asi podremos asesorarte de y adjunta tu curriculum, portfolio y/o carta director del postgrado para evaluar tu perfil
manera personalizada sobre la Universidad, de recomendacion. Fijaremos la fecha para y motivaciones. Puedes conectarte online o
nuestra metodologia y las condiciones realizar la entrevista. acudir presencialmente a nuestros campus.

econdmicas para tu matricula.

———1 4.ADMISIONY 5. AUTOMATRICULA 6. YA FORMAS PARTE
D: RESERVA DE PLAZA Y SUBIDA DE DE UDIT

— DOCUMENTACION
Si la entrevista resulta satisfactoria, A través de nuestro campus virtual, Una vez superados todos los tramites, te
recibiras la admision a UDIT. A partir de cumplimentaras toda la informacion convertirds en estudiante de UDIT. Recibiras
ese momento, podras abonar la reserva requerida. Ademas, necesitaremos que una formacién de calidad avalada por los mas
y garantizar tu plaza. nos adjuntes la documentacion legal de 20 afos de trayectoria que nos preceden.

requerida para formalizar tu matricula.

Campus Internacional de
Diseio e Industrias Creativas

Calle Colombia, 44, Madrid CONOCE
Metro Colombia, Alfonso XiIII LOS CAMPUS
Bus 40, 7,87, 11 N

+34 91555 25 28

admisiones nacional
orientacion.universitaria@udit.es
admisiones internacional
admision.internacional@udit.es

udit.es
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